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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Topicos Avanzados Programacion Movil

Clave de la asignatura: | AIB-2103

SATCAL |1-4-5
Carrera:
Ingenieria Informatica e Ingenieria en Tecnologias
de la Informacion y Comunicaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado las competencias necesarias para el desarrollo de aplicaciones
maviles avanzadas.

Tiene especial relevancia debido a la tendencia del uso generalizado de las tecnologias mdviles en los
diversos &mbitos.

Consiste en aplicar las herramientas de programacion para el desarrollo de aplicaciones maviles
considerando la evolucion del software y hardware.

Esta asignatura es importante para la especialidad por que trata sobre temas avanzados de programacion
movil y a la vez aplica temas de otras materias, para dar solucién a problemas del entorno.

Intencidn didactica

Esta asignatura estd organizada en cuatro temas, donde se conoce la programacién con servicios web,
mapas, disefio de interfaces de usuario y tareas trasfondo para el desarrollar aplicaciones moviles
avanzadas.

El primer tema, contempla los conceptos y programacién con servicios web, el docente debera hacer
énfasis en la importancia del desarrollo con hilos.

El segundo tema aborda geolocalizacion y mapas, el docente debera hacer énfasis en la importancia en
el manejo de mapas.

En el tema tres se conoce el uso de fragmets para mejorar el disefio de las interfaces de usuario, en el
desarrollo de aplicaciones moviles.

En el cuarto tema se aborda la implementacion de tareas trasfondo.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion

Direccién de Docencia e Innovacion Educativa

Lugar y fecha de elaboracién o
revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnologico de
Roque de 24/07/2020 al
24/08/2020.

Representantes de la academia
de sistemas y computacion.

Reunion Academia de sistemas
y Computacion de Instituto
Tecnologico de Roque.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s)especifica(s)de la asignatura

Desarrollo de aplicaciones moviles avanzadas, considerando la conectividad a origenes de datos remotos

y computo en la nube.

5. Competencias previas

software orientado a objetos.

* Analiza y soluciona problemas informaticos y representa su solucion mediante herramientas de

* lIdentifica y analiza necesidades de informacion para su representacion, tratamiento y
automatizacion para la toma de decisiones.
* Crea y aplica los esquemas de bases de datos y tecnologias de conectividad para generar
aplicaciones en el tratamiento de la informacion.

» Aplica las metodologias y tecnologias emergentes para el desarrollo de aplicaciones moviles que
resuelvan problematicas del entorno.
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6. Temario

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion

Direccién de Docencia e Innovacion Educativa

No.

Temas

Subtemas

Servicios web

1.1 Introduccion Hilo de Vista y tareas en

Background
1.2. Repaso de Hilos

1.3 Que hacer y qué no hacer en un hilo de vista

1.4. Loadings

1.5 Que es y cuando usar Async task.
1.6 Servicios web.

1.7 Encriptacion servicio web.

1.8 Implementacidn de un servicio web

Mapas y geolocalizacion

2.1 Introduccion
2.2 Mapas
2.3 Geolocalizacion

Disefio de interfaces de usuario

3.1 ¢ Qué son Fragments?

3.2 ¢Para qué sirven Fragments?

3.3 Fragments en tiempo de compilacion
3.4 Fragments en tiempo de ejecucion
3.5 Comunicacion entre Fragments.

Disparadores, planificacion y optimizacion
de tareas trasfondo.

4.1 Notificaciones
4.2 Administrador de Alarmas
4.3 Job Scheduler

Pagina | 3




SEP

SECRETARIA DI
DUCACION PUBLICA

7. Actividades de aprendizaje de los temas

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion

Direccién de Docencia e Innovacion Educativa

1. Servicios Web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce la evolucidn de la programacion con hilos,
en la implementacion de servicios web.
Genéricas:

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para trabajar en equipo

e Habilidades de investigacion.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y
comunicacion.

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

. Conocer a través de una investigacion
bibliogréafica de la programacion con hilos.

. Enlistar ventajas y desventajas de la
programacion con hilos.

. Ejemplificar el desarrollo de aplicaciones
con servicios web.

2. Mapas y geolocalizacion

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
Disefio y desarrolla aplicaciones moviles utilizando
mapas para georreferenciar informacion en ellos.
Genéricas:
«  Comunicacion oral y escrita.
» Trabajo en equipo.
» Habilidades del manejo de la computadora.
»  Habilidad para buscar y analizar
informacidn proveniente de fuentes diversas.
» Capacidad de aplicar los conocimientos en
la préctica

. Identificar el uso y manejo de mapas

. Ejemplificar el disefio de aplicaciones para
dispositivos moviles utilizando mapas.

. Programar diferentes aplicaciones moviles
en base a problematicas definidas y presentar el
reporte correspondiente, utilizando mapas.
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3. Disefio de interfaces de usuario
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): . Identificar la diferencia entre aplicaciones

Disefio y desarrolla aplicaciones mdviles utilizando
fragments para mejorar el comportamiento de las
aplicaciones.
Genéricas:
»  Comunicacion oral y escrita.
» Trabajo en equipo.
» Habilidades del manejo de la computadora.
*  Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes diversas.
» Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

con y sin fragments.

. Ejemplificar el disefio de aplicaciones para
dispositivos moviles utilizando fragments.

. Programar diferentes aplicaciones moviles
en base a problematicas definidas y presentar el
reporte correspondiente, utilizando fragments.

4. Disparadores, planificacion y optimizacion de tareas trasfondo

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Conoce y programa tareas tras fondo.

Genéricas:
«  Comunicacion oral y escrita.
»  Trabajo en equipo.
* Habilidades del manejo de la computadora.
* Habilidad para buscar y analizar
informacion proveniente de fuentes diversas.
» Capacidad de aplicar los conocimientos en
la préctica

* ldentificar mediante una investigacion
documental los diferentes usos y aplicaciones
de tareas tras fondo.

» Disefiar e implementar una aplicacion
movil utilizando tareas tras fondo.
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8. Practica(s)

Es recomendable la realizacion de précticas en todos los temas que consistan en el modelado y resolucion
de problemas utilizando un lenguaje de programacion para dispositivos moviles. Se sugieren las
siguientes:

. Desarrollo de aplicaciones para dispositivos maéviles con enfoque cliente y servidor
utilizando servicios web.

. Disefio y desarrollo de una aplicacion movil utilizando mapas.

. Diserfio y desarrollo de una aplicacion movil utilizando fragments.

. Disefio y desarrollo de una aplicacion movil usando tareas tras fondo.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo y

alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

* Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual y legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnoéstico realizado, mismo que permite a los estudiantes
lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un proceso de
intervencion o hacer el disefio de un modelo.

» Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de los
estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencién empresarial,
social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a
realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

* Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencidn (social, empresarial), o construccién
del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que implica el
desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

» Evaluacidn: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se estara
promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo
del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: reporte de investigacion, reportes de
practicas, codigos, estudios de casos, exposiciones en clase, cuadro comparativo, ejercicios, etc.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de cotejo,
listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion, rabricas, etc.
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Rodger, R. (2012). Desarrollo de aplicaciones en la nube para dispositivos mdviles Espafia:Anaya
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